
STUDIENGANG AUDIO EXPERIENCE DESIGN
Master of Arts – Vorläufiger Studienverlausplan ab Wintersemester 2026/2027*

Masterlab 1 = Horizont = Projekt =

Bring your Project 1 (E) 1,5 SWS Grundl. Designforsch. (G10) 1 SWS Projekt (G) 0,25 SWS

↑ Fachspezifische Workshops (G20) 4 SWS Wissens. Designkoll. (G10) 2 SWS

↑ Designcritique (G20) 0,5 SWS

15 ECTS 6 SWS 9 ECTS 3 SWS 6 ECTS 0,25 SWS 30 ECTS 9,5 SWS

Masterlab 2 =

Bring your Project 2 (E) 1,5 SWS Wissenschaftliches Designkolloquium (G10) 2 SWS

↑ Fachspezifische Workshops (G20) 4 SWS

↑ Designcritique (G20) 0,5 SWS

15 ECTS 6 SWS 15 ECTS 2 SWS 30 ECTS 8 SWS

60 ECTS

Legende

= Module im künstlerischen Kernbereich ↑ Begleitend zur zuvor genannten Lehrveranstaltung G20 Gruppenunterricht mit ca. 20 Personen SWS Semesterwochenstunden (Kontaktzeit)

= Module im studienerweiterten "Horizont" E Einzelunterricht G10 Gruppenunterricht mit ca. 3 Personen

= Module kleinerer Projekte ECTS European Credit Transfer System G Semesterwochenstunden (Kontaktzeit) Stand: 19.11.25

     0 ECTS Punkte 10

Se
m

es
te

r 3
 &

 4
Se

m
es

te
r 1

 &
 2

15     0 ECTS Punkte 10

Master in 50% Teilzeit, 15 ECTS pro Semester.

* Der Studiengang Audio Experience Design wird derzeit akkreditiert. Dieses Dokument ist eine vorläufe Information für Studien-
interesierte. Offizielle Dokumente werden zu gegebenem Zeitpunkt auf hfm-trossingen.de/musikdesign publiziert. 
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Master in 50% Teilzeit, 15 ECTS pro Semester.

20       3015

Abschluss


